Sieci komputerowe.

Cwiczenie 1. Podtaczenie 2 komputerdw ze soba sieé typu peer to peer.

1. Teoria

e cotojestsie¢ komputerowa

e adresacja IP, pojecie sieci

e rodzaje przewoddéw (prosty i skrosowany)

e wprowadzenie do programu Cisco Packet Tracer

2. Przebieg ¢wiczenia
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e symulacja potaczenia 2 komputeréw PC w programie CPT

e ustawienie odpowiednich adreséw IP na komputerach (w programie CPT)

e opisanie w programie sieci i komputeréw

o testy: ping

e wykonanie przewoddw skrosowanych i przetestowanie ich

e podtaczenie 2 komputeréw

e ustawienie odpowiednich adreséw IP

e testowanie potaczenie: ping ...

e udostepnienie folderéw i drukarek

e pomiar czasu przesyfania plikéw o réznych wielkosciach (od 1 MB do 700 MB), za
pomoca stopera i programu NetMeter

3. Sprawozdanie

1)
2)
3)
4)

5)

narysuj schemat pofaczen (komputery, rodzaj przewodu tgczgcego karty sieciowe)
podpisz rysunek adresami IP, podaj maske tej sieci

podpisz potgczenie miedzy komputerami jako IP sieci, podaj maske tej sieci

podaj w formie tabeli zmierzone czasy przesytania plikow oraz wyniki z programu
NetMeter (lub innego uzytego na lekcji), na podstawie zmierzonego czasu, oblicz
predkosé transferu. Obliczong predkosé zapisz w tabeli.

plik 1IMB plik 10 MB | plik 100 MB | plik 700 MB | plik > 1GB

O czas

o]
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Net Meter

sz klasy adresow IP v.4



